Szkota Podstawowa nr 3
im. Tadeusza KoS$ciuszki
ul. T. Kosciuszki

19-500 Gotdap

Mie¢dzyszkolny Konkurs Informatyczny
»Gra komputerowa o Goldapi w jezyku Scratch”

Szanowni Dyrektorzy, Nauczyciele Informatyki

Serdecznie zapraszamy do wzigcia udzialu w Konkursie dotyczacym programowania
w Scratch’u.

Tematem konkursu jest przygotowanie gry komputerowej o Gotdapi w jezyku Scratch.

Glownym celem jest promowanie umiejetnosci programistycznych dzieci oraz promocja naszego
miasta Gotdapi.

1. Organizator konkursu

Organizatorem konkursu jest Szkota Podstawowa Nr 3 im. Tadeusza Kosciuszki w Gotdapi
2. Adresaci konkursu

Uczniowie klas IV - VII szkot podstawowych.

3. Cele konkursu:

— popularyzowanie wsrdd uczniéw umiejetnosci programistycznych,
— rozwijanie wlasnych zdolnosci 1 zainteresowan,

— rozwijanie pracowito$ci, starannosci i wytrwatosci wérod uczniow,
— ksztatltowanie umiejetnosci logicznego myslenia,

— dostarczenie uczniom satysfakcji z sukcesu, promowanie osiggniec,
— poszerzanie i utrwalanie wiedzy matematyczne;.

4. Zasady i tematyka konkursu:

Prace konkursowe beda oceniane w dwoch kategoriach :
* [ kategoria: klasy czwarte i piate,
» Il kategoria: klasy szoste i siodme.

Kazdy uczestnik moze zglosi¢ do konkursu tylko jedng prace.
Prace konkursowe nalezy wykona¢ indywidualnie.

Podczas oceny prac konkursowych jury bedzie zwracalo uwage na nastgpujace elementy:
e 7zgodno$¢ z tematem pracy,
wstep do gry,
obecnos$¢ 1 czytelnos¢ instrukeji,
wykorzystanie w grze jak najwigcej elementow o Gotdapi (w postaci tel, duszkow),
pomystowos$¢ i oryginalnosé,



e umiejetnosci programistyczne (m. in: uzyte bloki, roznorodnos¢ wykorzystanych blokow,
zastosowane rozwigzania, tad, zakonczenia skryptow),

e posiadanie ograniczenie czasowego,

e mozliwo$¢ ponownego przejscia gry,

e sposob zakonczenia gry.

Projekt gry komputerowej o Goldapi nalezy umiesci¢ na serwerze Scratch'a
(http://scratch.mit.edu). Projekt musi by¢ udostepniony dla innych.

5. Zasady zgloszenia szkoly do konkursu i oddawania prac konkursowych

Szkote do konkursu zgtasza szkolny koordynator. Zgtoszenie odbywa si¢ wytacznie
poprzez wypehienie formularza zgloszeniowego wraz z zalaczonym linkiem do pracy do dnia
7 czerwca 2021 1.

Nalezy przesta¢:

- ,,Karte uczestnika konkursu” w ktérej podane sg informacje o autorze pracy, nauczycielu, szkole
oraz adres (link) projektu do pobrania pracy umieszczonej na stronie www.scratch.mit.edu wraz ze
zgoda na przetwarzanie danych osobowych.

Dokumenty nalezy przesta¢ elektronicznie na adres: scratch.sp3goldap@gmail.com z dopiskiem
,»Gra komputerowa o Gotdapi”

6. Ogloszenie wynikow i nagrody

Sposrod nadestanych prac zostanie wylonione: I, II, III oraz IV miejsce w dwoch kategoriach: klasy
IV -V oraz klasy VI — VIL.

Przewiduje si¢ po 5 wyroznien z kazdej kategorii.

Laureaci otrzymajg nagrody rzeczowe oraz pamiatke z logo Gotdapi.

Za wyrdznienia przewiduje si¢ nagrody rzeczowe.

Wszyscy uczestnicy konkursu otrzymaja drobne pamigtki.

Lista wynikoéw zostanie wystana do wszystkich szkol, ktore przestaty zgloszenia.

Lista ta zostanie réwniez opublikowana na stronie internetowej Szkoty Podstawowej nr 3

im. Tadeusza Kosciuszki.

Nagrody zostang przekazane przez Organizatora do sekretariatu szkoly do dnia 21 czerwca 2021 r.

7. Prawa autorskie:

Prace ztoZzone na konkurs nie mogg narusza¢ praw autorskich .

W konkursie udzial bra¢ mogg wylacznie prace do tej pory niepublikowane i nienagradzane.
Przekazujac prace na konkurs, rodzice albo przedstawiciele ustawowi Uczestnika wyrazaja
zgode na:

- opublikowanie prac na stronach internetowych,

- wykorzystanie 1 upublicznienie wizerunku Uczestnika przez Organizatora.

8. Zasady przetwarzania danych osobowych oraz regulacje dotyczace praw autorskich

W zwiazku z realizacja wymogoéw Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE)
2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony osob fizycznych w zwiazku z przetwarza-
niem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrekty-
wy 95/46/WE (ogo6lne rozporzadzenie o ochronie danych ,,RODO”), informujemy o zasadach prze-



twarzania Pani/Pana danych osobowych oraz o przystugujacych Pani/Panu prawach z tym zwigza-
nych.

1.Administratorem danych osobowych zbieranych od uczestnikow i laureatéw Konkursu jest
Dyrektor Szkoty Podstawowej nr 3 im. Tadeusza Kosciuszki w Gotdapi, 19-500 Gotdap, adres
e-mail: sp3.goldap@wp.pl zwany dalej Administratorem lub Organizatorem.

2. Administrator wyznaczyt Inspektora Ochrony Danych nadzorujacego prawidtowos¢ przetwarza-
nia danych osobowych, z ktérym mozna skontaktowac¢ si¢ za posrednictwem adresu e-mail:
1od@egoldap.pl.

3. Uczestnicy konkursu przystepujac do niego wyrazaja zgod¢ na przetwarzanie przez Administra-
tora nastepujacych danych osobowych: imi¢, nazwisko, numer telefonu, e-mail, ewentualnie pseu-
donim oraz wizerunek.

4. Uczestnicy konkursu przyjmuja do wiadomosci, ze podanie danych osobowych zawartych w for-
mularzu zgloszeniowym jest dobrowolne, jednak jest niezbedne do udziatu w konkursie, oraz ze
udzielona zgoda moze zosta¢ cofnigta w dowolnym momencie bez wptywu na zgodno$¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej cofnigciem.

5. Dane osobowe Uczestnikéw konkursu beda przetwarzane przez Administratora na podstawie
udzielonej zgody (art. 6 ust. 1 lit. a RODO) jedynie w celu i zakresie niezbednym do wykonania za-
dan

Administratora zwigzanych z realizacja oraz promocja Konkursu poprzez umieszczenie informacji
0 jego laureatach oraz nadestanych prac w materiatach reklamowych i promocyjnych Administrato-
ra oraz Gminy Goldap, w tym na oficjalnych stronach internetowych Administratora, w szczegdlno-
$ci na profilu Szkoty Podstawowej nr 3 w Gotdapi na portalu Facebook i1 na stronie www.

6. Niezbedne dane osobowe, w tym wizerunek Uczestnikow konkursu oraz ich prace konkursowe
moga zosta¢ przekazane Urzedowi Miejskiemu w Gotdapi oraz lokalnym mediom w celach, o kto-
rych mowa w pkt. 5. Dotyczy to rdwniez przekazywania Podmiotom $§wiadczacym ushugi hostingo-
we (www, e-mail) a takze Podmiotom znajdujacym si¢ poza EOG, posiadajacym certyfikat zgodno-
$ci z programem Tarcza Prywatnos$ci. (Dotyczy portalu Facebook oraz Youtube).

7. Dane przechowywane bgda bezterminowo lub do momentu cotnigcia zgody.

8. Kazdemu Uczestnikowi przystuguje prawo dostgpu do tresci jego danych osobowych, ich spro-
stowania, usuni¢cia, przenoszenia, ograniczenia przetwarzania, wniesienia sprzeciwu wobec ich
przetwarzania, a takze prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego, ktorym jest Prezes Urze-
du Ochrony Danych Osobowych, jesli uznajg Panstwo, iz przetwarzanie przez Administratora Pan-
stwa danych osobowych narusza przepisy dot. ochrony danych osobowych.

9. Przetwarzane dane osobowe nie beda poddawane zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji,
w tym rowniez profilowaniu.

10. Uczestnik Konkursu zapewnia, ze:

b) zwalnia Organizatora od wszelkiej odpowiedzialnos$ci z tytulu roszczen oséb trzecich, dotycza-
cych naruszenia jakichkolwiek praw osob trzecich, w tym débr osobistych, praw autorskich, praw
pokrewnych w zwigzku z korzystaniem przez Organizatora z tych praw w przypadku gdyby
ktorekolwiek z o§wiadczen Uczestnika okazato si¢ nieprawdziwe,

¢) w przypadku naruszenia praw autorskich, majatkowych, badz zwigzanych z ochrong wizerunku
0s0b trzecich, Uczestnik Konkursu ponosi catkowita odpowiedzialno$¢ za popetniony czyn i zobo-
wiazuje si¢ do zadoscuczynienia zadaniom strony pokrzywdzone;.

Koordynatorzy: Malgorzata Bitowska, Karolina Rzedzian



