REGULAMIN | TURNIEJU GAMINGOWEGO W GOtDAPI

§1

Organizatorzy

1. Turniej organizowany jest przez grupe pasjonatéw gier komputerowych (dalej zwanymi
,Organizatorami”) w sktadzie:

1) Michat Watejko,
2) Kacper Daniel Switkiewicz.

§2

Cele i zatozenia turnieju

1. Celami i zatozeniami turnieju s3:

1) integracja graczy video z terenu powiatu gotdapskiego,

2) popularyzacja elektronicznej rozrywki,

3) wspieranie waloréw kulturowych Gotdapi,

4) utworzenie statego cyklu rozgrywek w grach komputerowych.

§3
Miejsce i termin turnieju
1. Turniej odbedzie sie 11.07.2014 r. w godz. 11:00 — 19:00.
2. Miejsce odbycia sie turnieju to kompleks ,Sitownia & Fitness & Internet Cafe”, ktdry znajduje sie
przy ul. Paderewskiego 16a w Gotdapi.

3. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany miejsca i czasu turnieju, uprzednio informujgc o
tym osoby zgtoszone.

§4

Zgtoszenia

1. Zawodnicy majg obowigzek zgtoszenia checi udziatu w terminie 6.07.2014 r. godz. 0:00 do
8.07.2014 r. godz. 17:00.
2. Zgtoszenia mozna dokonac na nastepujgce sposoby:

1) wystanie wiadomosci e-mail na adres turniej.zgloszenia@interia.pl przez caty czas

przyjmowania zgtoszen z jednoznacznym uwzglednieniem:

a) imienia zawodnika,
b) nazwiska zawodnika,
c) konkurencji, do ktérych zawodnik sie zgtasza zgodnie z wykazem w § 6 ust. 1.

3. O czasie wptyniecia zgtoszenia decyduje:
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1) w przypadku zgtoszenia w sposdb opisany w ust. 2 pkt 1 decyduje data wptyniecia
wiadomosci e-mail.

4. Zgtoszenia ztozone niezgodnie z § 4 nie sg uwzgledniane.
5. Zgtoszenia do ktérego nie zostata uiszczona optata wpisowa zgodna z § 5 nie sg uwzgledniane.

§5
Optaty wpisowe

1. Do startu w turnieju wymagane jest uiszczenie opfaty wpisowej w kwocie 20 zt do 8.07.2014 r.
godz. 17:00.
2. Optate wpisowg mozna uiscié:

1) bezgotéwkowo na rachunek bankowy Organizatora prowadzony w PKO Banku Polskim o
numerze: 59 1020 4724 0000 3602 0086 4934 (dane posiadacza: Kacper Daniel Switkiewicz,
ul. Armii Krajowej 18/3, 19-500 Gotdap)

2) gotéwkowo, w sposdb ustalony przez Organizatoréw i ogtoszony na grupie ,,Gotdap
Gamers”

3. W przypadku niepojawienia sie na turnieju optata wpisowa:

1) podlega zwrotowi w wymiarze 50%, jezeli nieobecnos¢ zostanie zgtoszona do 9.07.2014
r. wysytajac wiadomos¢ e-mail na adres turniej.pytania@interia.pl wyszczegdlniajac imie,

nazwisko, sposob uiszczenia wpisowego i sposéb jego zwrotdw. Zwrot mozliwy jest na
nastepujace sposoby:

a) bezgotéwkowo poprzez przelew bankowy w terminie do 1 dnia roboczego,
b) gotdwkowo w trakcie turnieju

2) nie podlega zwrotowi w przypadku niespetnienia warunku z ust. 3 pkt 1.

4. Przy wejsciu na turniej wymagane jest posiadanie dokumentu potwierdzajgcego uiszczenie
wpisowego.
5. W ramach optaty wpisowej Organizatorzy zapewniaja:

1) udziat w turnieju,

2) positek dla wszystkich zawodnikow,
3) nagrody rzeczowe dla najlepszych,

4) dyplomy dla wszystkich zawodnikow.

§6

Przebieg turnieju
1. Turniej podzielony jest na 3 konkurencje:

1) League Of Legends (PC),
2) Counter-Strike 1.6 (PC),
3) FIFA 14 (Xbox 360).
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2. Konkurencje odbywaijg sie zgodnie z zasadami zawartymi w zatgcznikach 3, 4 i 5 oraz oficjalnymi
zasadami danej gry.
3. Turniej odbywa sie na zasadzie ,,drzewa”.

1) Losowane sg pary zawodnikow, ktore grajg przeciwko sobie mecze.

2) Zwyciezca meczu przechodzi w gére schematu i gra z osobg, ktdra jest jego sgsiadem w
schemacie.

3) Zasada sie powtarza, dopdki nie pozostang 2 osoby. Zwyciezca w tym meczu zostaje
zwyciezcg w turnieju.

4. Zabronione jest:

1) uzywanie narzedzi niedostarczanych oryginalnie z grg, w szczegélnosci powodujace
zaburzenie stabilnosci gry badZz wywotanie przewagi dla zawodnika,

2) zachowanie niezgodne z zasadami fair-play,

3) wykorzystywanie luk w grze, bteddw itp.,

4) umyslne utrudnianie gry przeciwnikowi w jakikolwiek sposdb.

5. Zawodnik ma prawo ztozy¢ protest od wyniku meczu do Organizatoréw w terminie 10 minut od
zakonczenia meczu.
6. Termin z ust. 5 moze ulec przedtuzeniu w wyjgtkowych przypadkach, za zgodg Organizatoréw.

§7

Postanowienia koncowe

1. Zapisanie sie do turnieju i optacenie optaty wpisowej jest rdwnoznaczne z potwierdzeniem
zapoznania sie i zaakceptowania regulaminu turnieju.

2. Organizatorzy zastrzegaja sobie prawo do zmian w regulaminie pod warunkiem powiadomienia o
tym fakcie osoby zgtoszone do momentu wejscia w zycie nowego regulaminu.

3. Kwestie nieokreslone niniejszym regulaminem okreslajg Organizatorzy.

4. Regulamin wchodzi w zycie z dniem ogtoszenia.



FORMULARZ ZGtOSZENIOWY

Zatgcznik 1 do regulaminu

Imie

Nazwisko

Adres e-mail

Konkurencje, do ktérych uczestnik sie zgtasza (prosimy zaznaczyé¢ wtasciwe opcje znakiem

” X” )

FIFA 14 (Xbox 360)

League Of Legends (PC)

Counter Strike 1.6 (PC)




PLAN MINUTOWY TURNIEJU

11:00 — 11:15 - oficjalne otwarcie

11:15—-11:30 — sprawdzanie listy obecnosci

11:30 — 12:00 — losowanie turniejéw

12:00 — 16:00 — turniej gry League Of Legends

12:00 — 16:00 — turniej gry FIFA 14

12:00 — 14:45 — turniej gry Counter-Strike 1.6

16:00 — 16:10 - przerwa

16:15 — 16:45 — mecz finatowy gry League Of Legends
16:55 - 17:25 — mecz finatowy gry FIFA 14

17:35 - 17:55 — mecz finatowy gry Counter-Strike 1.6
17:55 — 18:30 — integracja graczy

18:30 — 19:00 — dekoracja

Zatgcznik 2 do regulaminu



Zatgcznik 3 do regulaminu

REGULAMIN KONKURENCIJI
FIFA 14

§ 1 Potowa meczu trwa 10 min.
§ 2 Zabronione jest wybieranie legendarnych druzyn.
§ 3 Nie uzywamy trybu Ultimate team.



REGULAMIN KONKURENCIJI
COUNTER-STRIKE 1.6

§ 1 Gramy tylko na bombsite A.

§ 2 Nizszy numer turniejowy wybiera druzyne.
§ 3 Po 5 rundach nastepuje zmiana druzyn.

§ 4 Mecz skfada sie z 10 rund po 2 min kazda.
§ 5 Nalezy wykonywac cele mapy.

Zatgcznik 4 do regulaminu



REGULAMIN KONKURENCIJI
LEAGUE OF LEGENDS

§ 1 Ustawienie run jest dowolne.

§ 2 Gracze grajg wtasnymi postaciami.

§ 3 Czary Przywotywacza sg dowolne.

§ 4 Gra trwa do zniszczenia Nexusa przeciwnika.

Zatgcznik 5 do regulaminu



