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REGULAMIN

Turnieju Streetball
»WAKACJE NA SPORTOWO”

1.Warunki uczestnictwa.

e Druzyna liczy 3 osoby + 1 osoba rezerwowa.

» Nie ma mozliwosci dopisywania dodatkowych zawodnikéw do druzyny.
Organizator przewiduje liczbe nagrod maksymalnie dla 4 oséb w druzynie.

« Turniej zostanie rozegrany w konwencji Streetball.
Wszelkich formalnosci zwigzanych z uczestnictwem druzyny w turnieju
(wypetnienie drukow, itp.) dopetnia w imieniu druzyny jej kapitan.

» Kapitanowie sg zobowigzani do podawania prawdziwych danych na
formularzu zgtoszeniowym druzyny pod rygorem dyskwalifikacji.

* Po zamknigciu rejestracji zadne zmiany danych nie beda wprowadzane.

» Organizatorzy rezerwujg sobie prawo do zdyskwalifikowania zespotu,
w przypadku stwierdzenia wprowadzenia do gry zawodnika niezgtoszonego
uprzednio w formularzu zgtoszeniowym, badz podania przez kapitana
zespotu danych niezgodnych z prawda. Tylko gracze zgtoszeni w formularzu sa upowaznieni do
gry.

- Organizator gtowny Streetballa zastrzega sobie dyskwalifikacje
zawodnikoéw bedacych w stanie nietrzezwym, pod wptywem srodkdéw odurzajacych.

2.System rozgrywek.

* Rozgrywki sg prowadzone w kategorii OPEN (druzyny meskie, lub mieszane)
Eliminacje - system brazylijski , badz grupowy (w zaleznosci od liczby zgtoszonych druzyn) O
podziale druzyn na grupy zdecyduje losowanie.
Finaty — system pucharowy.

* Po eliminacjach mecze beda rozgrywane systemem pucharowym.

« Zwyciezcy poffinatdw, rozegrajg finat , podczas gdy przegrani bedg toczyli walke o trzecie
miejsce.

3.Gra

* Mecze Streetballa rozgrywane sa na boiskach o wymiarach od 9x9 do 12x12m,
na jeden kosz. Na boisku zaznaczona jest linia w odlegtosci
6,25 m. Kazda gra musi rozpocza¢ sie udziatem dwdch trzyosobowych
druzyn skfadajacych sie z graczy uprzednio zgtoszonych do turnieju.

Pitki rozgrzewkowe druzyny zapewniaja sobie we wiasnym zakresie

» Kazda druzyna musi zakonczy¢ mecz posiadajac w skfadzie co najmniej 2
zawodnikow.

« O tym, ktdra druzyna bedzie w posiadaniu pitki jako pierwsza, decyduje
losowanie (rzut moneta).

« Za zdobyty kosz druzyna uzyskuje 1 punkt, zza linii 6,25 uzyskuje 2pkt.

« Gra toczy sie do zdobycia przez jedna z druzyn 16 punktow lub trwa 8 minut.

« W przypadku zakonczenia 8-minutowego czasu gry i nie uzyskania przez
ktorags z druzyn 16 punktow, mecz jest przerywany i zapisywany jest wynik uzyskany przez
druzyny w czasie 8 minut. W przypadku remisu po 8 minutach zarzadzana jest dogrywka do
zdobycia przez ktorakolwiek z druzyn jednego kosza(ztoty kosz).

O posiadaniu pitki w dogrywce decyduje losowanie (rzut monetq).

* Po kazdym zdobytym koszu pitka przechodzi w posiadanie druzyny tracacej kosz. Jest ona
zobowigzana w catosci do wyjscia poza obreb pola 6,25 m odkosza. Druzyna bronigca powinna
znajdowac sie wtedy w catosci w obrebie pola 6,25 m. Taka sama zasada obowigzuje takze w
przypadku pozostatych strat pitki — faul, zebranie po niecelnym rzucie przeciwnika, itp.



« Zmiany zawodnikéw sg lotne, mogg one by¢ dokonywane wytacznie, gdy druzyna jest atakujaca
- rozpoczyna akcje spoza 6.25 m.

* Obowigzuje zasada 24 sekund na oddanie rzutu. Nie oddanie rzutu w tym
czasie, karane jest utratg pitki.

« Zabronione jest dobijanie pitki po rzucie druzyny przeciwnej. Dobitka po
rzucie wiasnej druzyny jest dozwolona.

« Zabronione jest takze zdobywanie punktow poprzez tzw. ,wsad”.

» Kazdej druzynie przystuguje do wykorzystania jeden 30-sekundowy czas w trakcie meczu.

« Odpowiedzialnos$¢ i obowigzki sedziego obejmuja:

eliczenie zdobytych punktéw i wpisywanie ich do protokotu
enotowanie wykorzystanych czaséw przez poszczegdlne druzyny
-ostateczne rozstrzyganie sporow

-kontrolowanie prawidtowych zmian zawodnikéow

eprawidtowe i zgodne z przepisami sedziowanie meczéw

» Kapitan druzyny jest upowazniony, jako jedyny z druzyny, do wystepowania w jej
imieniu we wszystkich sprawach i sporach.

- Nalezy dazyc¢ do przestrzegania zasad fair play oraz polubownego zatatwiania wszelkich sporéw
w imie przyjacielskiej i serdecznej atmosfery zawodow.

W przypadku spornych sytuacji na boisku
sedzia POSIADA WERDYKT OSTATECZNY !

« Ztosliwe faule zauwazone przez sedziego gry beda karane rzutem za 1 punkt
z linii 5.80 m oraz przekazaniem pitki po rzucie druzynie pokrzywdzonej.

« Brutalnos$¢ w grze lub zte zachowanie catej druzyny podczas turnieju moze
doprowadzi¢ do wykluczenia jej z rywalizacji.

« Przepisy gry obowigzuja wg przepiséw PZKOSZa chyba ze organizator
zastrzega to w regulaminie.

4.Postanowienia ogodlne.

» Zawodnicy odpowiadajq materialnie za szkody wyrzgadzone w wyniku

uzytkowania koszy do gry niezgodnie z regulaminem.

« Organizatorzy turnieju nie biorg odpowiedzialnosci za wszelkie urazy i kontuzje zawodnikow

powstate w trakcie turnieju.

« Organizatorzy zastrzegajq sobie prawo do zmiany regulaminu. W przypadku
istotnych zmian zobowigzujg sie do powiadomienia zawodnikéw o
wprowadzonych zmianach.

» Za rzeczy pozostawione bez opieki organizator nie odpowiada.

« Nie przystgpienie do zawodow punktualnie po wczesniejszym zgtoszeniu sie,
dyskwalifikuje catg druzyne walkowerem.

» Organizator zabezpiecza opieke medyczna.

« Za zaistniate wypadki niezawinione przez organizatora, organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci

- Organizatorem zawoddw jest Osrodek Sportu i Rekreacji w Gotdapi
* NAGRODY:

* Puchary oraz dyplomy
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